
1/ Phase d’entrée dans l’apprentissage 

 (Situations proposées) : conduire, contrôler, frapper le ballon. 
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2/ Phase de référence 

Situation de jeu global à 5 contre 5. (A moduler suivant le nombre d’élèves par classe.) 

 

 
 



3/ Phase de structuration de l’apprentissage 

 (Situations proposées) :  

Faire évoluer sa maîtrise du ballon – Progresser vers le but dans un rapport espace/temps défini – Coopérer. 
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 (à construire en choisissant parmi ces situations) :  
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4/ Phase de référence 

 (évaluation) :  

Situation de jeu global à 5 contre 5 

 

 

5/ Phase de transférabilité 

Situation de jeu global à 5 contre 5 

 

 

 


