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Pour chagjue lancer, noter dans la colonne de Féquipe camespondants :
« 8i 1 seule quille est fombée : Le scare précédent + le numéra de la quille fombée.
* Siplusieurs quilles sont fombdes @ Le score précédent + le nombre de quilles tombées.
- Sfaucune guille n’est fombée ;  Une croix {X). Trols X' consgcutivas et féquipe est &liminés |

Dans les dewx cas, tracez un teait horizontal et I'égquipe perdante commenca la nouvelle parts.

Dés qu'une équips effectue 3 Iancers ratés conséoutifs, elle a perdu,

Dés qu'une équipe atteint sxac
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Dans les deux cas, tracez un trait horizontal et 'équipe perdante commence ka nouvelle partiz.

Dés qu'une équipe effectus 3 lancers ratés consécufs, elle a perdu,

Dés qu'une équipe atteint exactement 50, elie a gagné,

Pour chaqua lancer, noler dans la colonne de tdquipe comespondante :
«8i se_ufe qQuille est tombée : Le score précédent + |e numéro de [a quille Jombée,
+ Sl plusieurs quilies sont tombdes : Le score précédent + la nombre de quilles tGifibées,
+ Sl aucune quille n'est fombde ! Une crolx (%), Trols 'X' consécudives et [dquipe est &iminge |
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une quipe atteint exactement 50, elle a gagné.
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Pour chague lancer, nater dans fa calonne de I'équipe comespondants
» Si 1 senle quille est tombée ; Le score précédant + Je numéro de fa quille fombéa,

+ 5i plusleurs quilfes sont fombées @ Le score précédent + le_nombre de quilles lombées.
Une eroix {X). Teols "X conséaulives et Péquipe estéiiminés !
| .

= 8f aveune quille r'est tombée ;

Dés qu'une équipe effectue 3 lancers ratés consécutifs, al]e_ a perdu.

Dés qu'une equipe atteint exactement 50, elie a gagné.

Pour chaque lancer, noter dans la colonne de I'équipe comespondants ; .
+ 8 sevlaguilia est fombée ! Le score précédent + Je_numeéro de la Guille tembéa.
+ 5 plusieurs quliies sont toinbées : Le score précédent + Je nombre da quifles lombées.
+ Slaucune quitle n'est tombée r  Une croix ). Trols X' consécutives et Féquipe est diminde




